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Pixel découvre la journée
et la nuit !

Pixel apprend a se repérer
dans la semaine, les mois, |'année !
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PROGRAMMONS
PIXEL'!

» MISSION 1:

Tapage nocturne

MISSION 2:

L'heure de faire n‘importe quoi !




HISTOIRE

consigne

Ecoute ou lis a voix haute le texte.

TAPAGE NOCTURNE

Ce week-end, Zoé et Pixel sont en vacances au bord de la mer. Zoé adore
la mer, parce que la journée, le soleil brille et le ciel est bleu. Bon...
d’accord, parfois il y a quelques nuages, mais tout est clair et lumineux !

C’est leur premiere journée, les deux amis jouent sur la plage. Le petit
robot construit un chateau de sable pendant que son amie fait voler
le cerf-volant qu’elle a fabriqué. Il vole trés vite et trés haut. L'aprés-midi
passe tres vite et apres un bon repas, c’est déja I'heure d’aller au lit.

La nuit tombée, tout est sombre. Le ciel est noir. Les étoiles et la lune
brillent. C’est alors que Pixel se leve, prend son ballon et commence
a jouer dans le jardin. Quel vacarme ! Les voisins, réveillés par le bruit,
se fachent et grondent Pixel depuis leur fenétre.

— Ca suffit maintenant ! crient les voisins, mécontents.

Zoé passe la téte par la fenétre pour observer la scene. Les voisins sont
en colere et le petit robot est tout confus !

/AN

— Mais que se passe-t-il ? s’interroge Zoé. J'ai certainement fait quelques
erreurs dans le programme de Pixel ! Il faut vite corriger ¢ca. Heureusement
gue j’‘ai toujours ma trousse a outils avec moi.

[


https://poulpi.cours-pi.com/r/link-EU7z6PLZ




Du ballon en pleine nuit ?!

g Zoé descend rapidement pour récupérer Pixel et le ramener a l'intérieur
,_:‘,:--.E--L.;'L a
g Tue w2t de la maison.

AT — Je vais essayer de régler ce probleme ! s’exclame Zoé.

=55 Quel probléme ? demande Pixel. Tu parles de ces méchants voisins ?
— Mais non ! Ton probléme ! rétorque Zoé. On ne joue pas au ballon
en pleine nuit !
— Mais la nuit n’est pas encore tombée ! s’étonne Pixel.
— Bon, il y a vraiment un probléme... marmonne Zoé.

Aide Pixel a faire la différence entre la journée et la nuit.

n Cons/gne
X Récupeére les étiquettes. Puis, observe les deux dessins ci-dessous .

Colle chaque étiquette sur la case qui correspond et explique a I’oral ton choix.
Pour t’aider, tu peux entourer quelques éléments sur les illustrations.



https://poulpi.cours-pi.com/r/link-sGY4XITK
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— Si j'ai bien compris... la journée, c’est quand le Soleil est trés haut
dans le ciel et qu’il nous éclaire, résume Pixel.

— Exactement ! s’exclame Zoé. Programme réussi Pixel ! Au dodo
maintenant !

Dans un jour, il y a : une et une @D .

, La nuit,
le Soleil éclaire. le Soleil est caché.
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https://poulpi.cours-pi.com/r/link-qNF5BHjw
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L'aube et le crépuscule

de la maison de vacances.

— Journée ! Nuit ! Nuit ! Journée ! dit Pixel en triant des photos.
— Que fais-tu ? demande la petite fille, intriguée.

— Je m’entraine a faire la différence entre la journée et la nuit, répond
le robot.

— Tu commences a étre tres fort ! se réjouit Zoé. C’est que tu dois étre prét
pour la suite !

Aide Pixel a comprendre ce qu’est I'aube et le crépuscule.

commence a I'aube, c’est le matin, quand le Soleil
se leve.

se termine au crépuscule, c’est le soir, quand
le Soleil se couche.

Consrgne

© © © 0 0 00 0000000000000 00000000 0000000000000 00000000000 0000000000000 0000000000000

En t'aidant du mémo ci-dessus , avec une regle, relie chaque mot a la définition
qui convient.

© © ¢ 0 00 000000 00000000 0000000000000 00000000000 0000000000000 00000000000 0000000000000 o

C’est le moment ou le soleil se couche.
14
L'aube [ ) o ) . ,
Cela marque la fin de la journee !

, C’est le moment ou le soleil se leve.
Le crépuscule [ ] o

Cela marque le début de la journée !

Programme réussi, Pixel !
Plus qu’a trier ces photos !

o

Le lendemain matin, Zoé retrouve Pixel trés occupé dans le salon

.

.
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https://poulpi.cours-pi.com/r/link-gMf3Vx4N

Consigne a
- Observe les illustrations ci-dessous . :

Pour chaque case :

e sur l'illustration, entoure le Soleil lorsqu’il est visible ;

e colorie |'étiquette qui convient ;

e compleéte la phrase en écrivant le mot qui convient :
le crépuscule - la nuit - I'aube

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

JOURNEE NUIT CJOURNEE) (NUIT)
-
C'est le matin, le Soleil Il est midi

se leve, c'est

JOURNEE JOURNEE NUIT

E—— -

C'est le soir, le Soleil C'est
se couche, c'est

= 1 jour

Aprés ,
, il y a une nuit.
AUBE \—/ CREPUSCULE



Pixel émet des hypothéses

C’est le dernier jour des vacances, Pixel a lI'air perdu dans ses pensées.

— Qu’est-ce qu'il t'arrive mon génial robot ? demande Zoé.

— Je réfléchis..., répond Pixel. Tu m’as appris a reconnaitre la journée
de la nuit, mais je ne sais toujours pas comment cela fonctionne,
se désole Pixel. Mon programme a besoin de comprendre s’il veut apprendre !
— Hmmm... Je vois, répond la petite fille. Tu as déja une idée ?

Aide Pixel a émettre des hypotheéses.

© © 0 0 0 00 0000000000000 00000000 0000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 00,
.
.

, Toi aussi @mets une hypothése ! Réponds a la question en écrivant une phrase.

.

.

® 00 0000600000000 000000000000 0000000000000 00000000000 0000000000 0000000000000 00000000 o°

A ton avis, comment passe-t-on de la journée a la nuit ?

70( Lo (1/\#\/.3/



https://poulpi.cours-pi.com/r/link-cZLafWgM
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Activité 4 2 @ Observer le ciel !

Trées bien ! On va vérifier tout cela !
Tout d’abord, observons le ciel.

Aide Pixel a observer le Soleil dans le ciel.

Consrgne

Observe les illustrations ci-dessous .

Puis, avec un crayon a papier, entoure le Soleil sur chacune d’entre elles.
Entoure en orange l'illustration ou c’est I'aube.

Entoure en rose l'illustration ou c’est le crépuscule.

Puis, compléte chaque phrase en coloriant la bonne réponse.

Le ciel pendant la journée

matin midi soir

Quand on regarde le ciel, on a I'impression que le Soleil

se déplace (est toujours a la méme pIace>




— Programme réussi ! s’exclame Zoé. Mais...

t‘-*
— Mais quoi ? s’inquiéete Pixel. af’%
— Ce n’est pas aussi simple ! répond la petite fille. Mais ne t'inquiete

.luu
pas, j'ai inventé une super expérience. Tu vas tout comprendre ! ,;%ﬁi}

\\|//

Pendant , on peut observer que le Soleil se déplace dans le ciel.

AUBE ——— ZENITH —— CREPUSCULE

A I'aube, lorsque le Soleil se léve, il est a I'est.
Puis a midi, le Soleil est en plein milieu du ciel. On dit qu’il est au zénith.
Enfin, au crépuscule, lorsque le Soleil se couche, il est a I'ouest.

12


https://poulpi.cours-pi.com/r/link-P6s5AqWT

Activité 5 el Pixel choisit le matériel !

EEEEm — Une expérience ! Génial ! dit Pixel. Tu connais bien
SrdeiRS  ton robot préféré,

Sl W
%3:?";#; ;t:- F — Hihihi ! rigole Zoé. C’est parti ! Tu vas devoir suivre
A0S mes indications a la lettre !

=41 — Programme en attente ! répond Pixel en rigolant.
— Tu vas m’aider a préparer tout le matériel ! On a besoin
de quelque chose pour remplacer la Terre et de quelque chose
pour remplacer le Soleil !

Aide Pixel a choisir le matériel pour réaliser I'expérience de Zoé.

Consigne

© © 0 0 0 00 0000000000000 00000000 0000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 00,

.

Observe les objets qu’il y a autour de la Terre. Puis, nomme-les a |'oral.
: Avec une regle, relie la Terre a 'objet qui pourrait la remplacer.

® 0 0000 0000000000000 00000000 0000000000000 00000000000 00000000000 00000000000000000000 o°

.
e e e e

[
g
] o /
La Terre
Consigne
. Réponds a la question en écrivant la bonne réponse. .

.

® 00 0000600000000 000000000000 0000000000000 00000000000 0000000000 0000000000000 00000000 o°

De quel objet aura-t-on besoin pour remplacer la Terre ? Ecris son nom.

Om CUU L me ot



https://poulpi.cours-pi.com/r/link-vpUiKmqV

Cornsigne

@ ® © 0 © 0 0 0 0 0 00 00 000000000000 0000000000000 00000000 00000000000 0000000000000 000000000

Observe les objets qu’il y a sous le Soleil. .
Nomme, a l'oral, chacun de ces objets. Puis, explique leur fonction (a quoi
. ils servent). .
Avec une regle, relie le Soleil a I'objet qui pourrait le remplacer.
. Pour t’aider : le Soleil nous éclaire, il faut un objet qui a la méme fonction !

.

® 000 0000000000000 0000000000000 00000 0000000000000 0000000000000 000000000000 00000000e o

: Le Soleil
‘ ® o

Cornsigne

@ ® © 0 © 0 0 0 0 0 00 00 000000000000 0000000000000 00000000 00000000000 0000000000000 000000000

Réponds a la question en écrivant la bonne réponse. .

© e 0000 0000000000000 0000000000000 00000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 o°

De quel objet aura-t-on besoin pour remplacer le Soleil ? Ecris son nom.

Ofvx OLML)LOLQJ\Q/LO’UW ci
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Activité 6 L'expérience de Zoé (1)

On sait ce qu’il faut comme matériel !
J'attends tes consignes !

D’abord, on récupére
tout le matériel !

Aide Pixel a réaliser I'expérience de Zoé pour comprendre pourquoi
des fois c’est la journée et des fois c’est la nuit.

Consignrne

© © 0 0 0 00 0000000000000 00000000 0000000000 00000000000 0000000000000 0000000000000 00 00,
.

.

Récupére le matériel nécessaire. .

.

.
.
® 0 000 0000000000000 000000000 0000000000000 00000000 0000000000000 0000000000000 00000000 o°

®
@
-

Un globe terreste Une lampe de bureau Une gommette
(la Terre) (le Soleil)

On place la lampe allumée en face
du globe terrestre et on ferme tous
les volets ! Il faut qu’on soit dans le noir !

Consignrne

e e 0000000000000

.

Positionne le matériel comme sur I'image & coté . A Pense & allumer la lampe.
Puis, éteins les autres lumiéres et ferme les volets. A\ La piéce doit étre sombre.
Observe le globe terrestre, une partie est éclairée, I'autre est dans I'ombre.
Montre avec ton doigt chacune de ces parties.

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

.
® 60 0000000000000 0000000000000 000000000000 000000000000 00000000000 000000000000000000 0"

®eccccccccoc e



i

Consigne

@ ©® © 0 © 0 0 0 0 0 0000 000000000000 0000000000000 0000000000000 000000 0000000000000 00000000o0

Sur le dessin ci-dessous :
e colorie la partie de la Terre qui est éclairée par le Soleil (la lampe).
e colorie en bleu la partie de la Terre qui n’est pas éclairée par le Soleil (la lampe).

ee e o000 0,
®ecccc e

.

® 0 0 0 0000000000000 000000000000 000000000000 00000000000 000000000000000000000000000000 0"

Tu peux jouer au ballon quand nous
sommes dans la partie coloriée en jaune !
Sinon, au dodo !

Dans cette expérience, on peut voir deux parties sur le globe terrestre
(la Terre) :

une partie ou la Terre est éclairée
par le Soleil (la lampe). A cet endroit,
c'est

nuit
une partie ou la Terre n’est pas
éclairée par le Soleil. A cet endroit,
c’est la nuit.

16



. Activité 6 L'expérience de Zoé (2)

5 T
Blieal o cord, 5 ds mieux. Mais al t du j
T diiein  — Draccord, je comprends mieux. Mais alors comment on passe du jour
g_j-f,_:;g%tb, % & la nuit ? demande Pixel.

x — Tu vas voir, répond Zoé. C’est ma partie préférée de I'expérience.

Positionne le matériel comme
sur I'image. Pense a allumer
la lampe. /A Attention,
la piece doit étre sombre !

Sur le globe, colle
une gommette la ou tu vis.
Demande a un adulte
de t'aider.

-

Fais tourner tout
doucement le globe
et observe ce qu’il se passe.

Place la gommette
pour qu’elle soit
éclairée par la lampe

(le Soleil).

La Terre tourne sur elle-méme !


https://poulpi.cours-pi.com/r/link-cui1kXVV

Consigne

© © 0 0 0 0 0 0000 0000000000000 000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000

- Dis si ces phrases sont vraies ou fausses. Ecris V pour vrai et F pour faux.
Pour t’aider, observe l'expérience que tu viens de réaliser. .

ee o

A. La gommette est tout le temps éclairée par la lampe (le Soleil).

B. La gommette est tout le temps dans I'ombre.

et des fois dans |'ombre.

D. Apres la nuit, il n’y a plus rien.

La gommette est des fois éclairée par la lampe (le Soleil) Q

E. Apreés la nuit, il y a la journée. Apres la journée, il y a la nuit.
\\ |/
o
Pendant , on a l'impression que le Soleil se déplace dans le
ciel.

Mais en réalité, le Soleil ne bouge pas. C'est la Terre qui tourne
sur elle-méme :

N Quand le Soleil est face a la partie de la Terre ou nous vivons,
‘_:/’ sa lumiere nous éclaire : c’est la

). Puis, quand la Terre tourne, le Soleil éclaire une autre partie
4 de la Terre, sa lumiére ne nous éclaire pas : c’est la nuit.

Apres , il y a une nuit.
Aprés une nuit, il y a , c'est un cycle !
Cela veut dire que cela recommence tout le temps de la méme facon !

— Hmm..., acquiesce Pixel. Je comprends mieux le probléeme maintenant.
La nuit derniére j'ai réveillé tout le monde.

— Exactement mon cher robot, répond Zoé. Je suis fiere de toi ! J’'espéere
gue tu n’oublieras pas cette lecon de sitot !

— Oui, sinon nos voisins ne seront pas contents, plaisante Pixel.

18


https://poulpi.cours-pi.com/r/link-I0z6sGPQ

LA LECON DE MON PROF!

LAJOURNEEET LA NUIT "

Dans un jour, il y a : et une nuit.

L) -
- un jour
, La nuit,
le Soleil éclaire. le Soleil est caché.
! Un jour c’est et une nuit.

c’est quand le Soleil éclaire.

commence a l'aube, c’est quand le Soleil se leve
et se termine au crépuscule, c’est quand le Soleil se couche.

Début Fin
de la journée de la journée
AUBE CREPUSCULE
Le Soleil se leve Le Soleil se couche
@ CREPUSCULE
Apres , il y a une nuit. Aprés une nuit,

ily a . C’est un cycle.
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LA LECON DE MON PROF!

Pendant , on peut observer que le Soleil se déplace dans le ciel.

AUBE ——— ZENITH —— CREPUSCULE

e Mais en réalité, le Soleil ne bouge pas. C'est la Terre qui tourne
sur elle-méme :

Quand le Soleil est face a la partie de la Terre
ou nous vivons, sa lumiere nous éclaire :
c’est la

Puis, quand la Terre tourne, le Soleil éclaire
une autre partie de la Terre, sa lumiere ne nous
éclaire pas : c’est la nuit.
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Le crépuscule

La nuit

L'aube

La journée

C’est quand le Soleil est complétement
caché. On ne le voit pas.

C’est quand le Soleil éclaire.

C’est quand le Soleil se couche.
Cela marque la fin de la journée.

C’est une journée et une nuit.

C’est quand le Soleil se leve.
Cela marque le début de la journée.



Lis chaque phrase.
Puis, avec un crayon a papier, compléte la grille de mots croisés.
Tu peux t’aider de la lecon pour retrouver les mots et leur orthographe.

Pendant la journée, on a l'impression que le se déplace dans le ciel.

Mais en réalité, c’est la 9 qui tourne sur elle-méme.

—
Quand le Soleil est en face de la France.

; Il éclaire la France et c’est la 9
™,

Quand le Soleil éclaire une autre partie de la Terre.

Il n'éclaire pas la France et c’est la 0

Aprés une journée, il y a une nuit. Aprés une nuit, il y a une journée, c’est un 6!

(5
)
—
©
— —
— —_
—_ —_
— N

\, J
( )
\ J
Y4 )

L

.
\\

4 N\
—
—
—/

24



Sous chaque image, écris si c’est la nuit ou la journée.

Observe les illustrations ci-dessous .
Puis, avec un crayon a papier, entoure le Soleil sur chacune d’entre elles
(quand il est visible).
Compléte chaque phrase en utilisant les mots suivants :
le crépuscule - la nuit - I'aube
Entoure les illustrations ou c’est

C’est le matin, le Soleil se léve, c’est Il est midi.

C’est le soir, le Soleil se couche, c’est C'est

Réponds a la question en cochant la bonne réponse.

Qu’y a-t-il apres la nuit ? Il y a une nouvelle nuit. Il y a une journée.



Observe chaque image.

Colle chaque image dans la colonne qui convient.

A\ Sur certaines images, on ne voit pas le Soleil mais cela ne veut pas dire qu’il
fasse nuit ! Il y aura plus d’images dans une colonne que dans l'autre !

JOURNEE ( {

Consigne

e 5

Réponds a la question en utilisant correctement les mots suivants :
une nuit - le Soleil - une journée

Une journée, c'est quand ................................ éclaire,

alors qu’un jour c’est ...l et .

26



<

Compleéte le cycle : jour - nuit en dessinant le Soleil pour la journée,
la Lune pour la nuit.

Le cycle
de
et de la nuit

Observe le schéma ci-dessous .
Puis compléete-le en plagant correctement les mots suivants :

Compleéte chaque phrase en cochant la bonne réponse.

Le globe terrestre remplace le Soleil la Lune la Terre

La lampe remplace le Soleil la Lune la Terre



Observe chaque schéma.
Puis, compléete chaque phrase en coloriant la bonne réponse.

/France France
< s b
En France, c’est la En France, c’est la

(JOURNEE) (NUIT) (JOURNEE) (NUIT)

Chine gcmne
< -t

En Chine, c’est la En Chine, c’est la

(JOURNEE) (NUIT) (JOURNEE) (NUIT)

-

Pour chaque schéma :
en suivant lI'indication, dessine un point rouge e pour indiquer ou doit étre Pixel ;
colorie la partie de la Terre ou c’est ;
colorie en bleu la partie de la Terre ou c’est la nuit.
\ Pense a bien colorier les deux parties de la Terre sur chaque schéma !

Pour Pixel, c’est . Pour Pixel, c’est la nuit.
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