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LE MODE
D'EMPLOI

Chaque trimestre se compose de deux
manuels interdépendants et distinctifs.
Le premier propose une approche
académique et classique, tandis que le
second se veut ludique et immersif.

o Le manuel encadrant
Il s’agit du manuel que vous étes en train
de lire. Sa couverture est en noir et blanc.

Destiné a I'adulte, il présente : les objectifs
pédagogiques, les compétences travaillées,
les corrections, divers conseils, ainsi que le
matériel nécessaire pour chaque activité.

Les derniéres pages constituent les
annexes, a découper dans l'ordre inverse
de lecture. Elles complétent les activités du
manuel apprenant.

e Le manuel apprenant
Il s'agit du manuel de I'éléve, qui est
amené a écrire directement sur ses pages.

Chaque trimestre se compose de trois
chapitres.

Chaque chapitre propose une ou plusieurs
missions, qui correspondent chacune a des
séquences d’apprentissage.

Le tout se présente sous forme d’histoire
interactive : les différentes activités
permettent aux personnages d’‘avancer
dans leurs aventures ; laissez-vous guider
par le fil rouge proposé !

Vous pouvez accéder aux histoires en audio
en scannant les QR codes.

Un cercle vert, similaire a une
barre de chargement, entoure
la pagination en bas a droite.
En affichant la progression au sein de
la mission, il sert de repéere et permet
de s’organiser dans ses apprentissages.
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TRIMESTRE 1

LE DEROULE
D'UNE MISSION

Chaque mission offre un  déroulé
pédagogique explicite et progressif, menant
a la lecon et a l'objectif d’apprentissage.
Une mission se découpe en cinq parties
distinctes :

L'histoire

Une double-page de lecture introduit les
aventures des protagonistes et induit la
notion a étudier. Les rectangles vert clair
contiennent les textes narratifs, relatifs aux
actions des personnages. Il est possible de
colorier les zones blanches qui recouvrent
le bord des photographies.

Je comprends
C'est le cceur de la séquence, centrée
sur une approche d’apprentissage par
soi-méme. Plusieurs activités se succédent,
avec de la manipulation, des jeux, des
expérimentations...
Les éléments découpables en annexes sont
parfois nécessaires pour les réaliser.
Une activité aboutit a un mémo, qui sert
de bilan des apprentissages.

La lecon de mon prof
Une lecon-bilan de I’'entiéreté de la mission
est présentée sous deux formats, afin
que l'‘apprenant choisisse celui qui lui
correspond. Une icone y est associée.

La lecon textuelle permet un
apprentissage par la lecture.

La carte mentale est adaptée pour
un apprentissage visuel.

A toi de jouer!
Cette partie sert a se réapproprier la notion
étudiée a travers quelques jeux.

Pour finir, plusieurs exercices classiques
sont proposés avec une difficulté croissante.
Le but est de réinvestir les connaissances
acquises progressivement dans la mission.
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LES PERSONNAGES
PRINCIPAUX

LE GRAND
PUZZLE FINAL

Micha et Perlipopette vivent dans le monde
des collecteurs : dans chaque ville réside un
grand maitre du jeu, qui maitrise I'art d’un
jeu spécifique. Ainsi, les deux amis voyagent
de cité en cité pour collecter ces trésors !

MICHA

PERLIPOPETTE

Chaque page du manuel de l'apprenant
présente dans son coin supérieur droit
une piéce de puzzle. Décryptage de cette
activité qui a en réalité bien plus qu’une
seule finalité ludique :

o Repeére de progression

Page aprés page, au fil de lavancée,
les piéces manquantes de notre puzzle
sont a découper et a positionner dans la
représentation du tableau « a trous » qui
se trouve en premiéres pages des annexes.

Elles sont un marqueur symbolique de sa
progression pour 'apprenant.

Leur découpe permettra également de
retourner plus aisément a la page ou il s’est
arrété, tel un marque-page.

Une belle aventure menée a bien
mérite souvenir !
Une fois notre tableau reconstitué, il
ne manquera plus que la signature de
I'aventurier au coeur de la médaille, pour
disposer d’une ceuvre a mettre sous cadre !

Une ouverture au monde des Arts
de plus
La finalité pédagogique de cette activité
n‘est pas pour autant oubliée : zoom sur
I'auteur et son ceuvre !
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VACANCES A LA PLAGE!

Mission 1 : calcul .....................
Le festival de la mouette blanche !

e Calculer en ligne des sommes et des
différences (nombres a 3 chiffres).

Mission 2 : calcul

Bernard et le jus d’algue avarié !

e Poser et calculer des additions
en colonnes avec des nombres
a 3 chiffres (sans retenues)
et avec retenues.

Mission 3 : numération ............

p.17
Un président un peu... flasque

e Comparer des nombres en utilisant
les symboles >, <, = (jusqu'a 999).

e Ranger des nombres dans |'ordre croissant
ou décroissant (jusqu’a 999).

Mission 4 : espace et géométrie
Les fréres mout & moot !

e Reconnaitre un carré & un rectangle :
longueurs des cOtés et angles droits.
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EN ROUTE POUR
GLAGLAVILLE'!

Mission 1 : calcul .....ccovvvvnnnnnnnes

Mais quel oursin I'a piqué ?

e Poser et calculer des soustractions avec
des nombres jusqu’a 999.

Mission 2 : calcul .......cocvvevevnnnns
La fabrique : « Bonbons Blizzard » !

e Comprendre le sens de la multiplication et
calculer des produits.

Mission 3 : calcul .....cevvvvnnnnnnnnes

Pizzeria Manchouini

e Comprendre le sens de la multiplication et
calculer en ligne des produits.

Mission 4 : espace et géomeétrie
La grande réception du maitre !

e Tracer des carrés et des rectangles.

CHAPITRE

DERNIERE ETAPE :
LE DESERT TOUSSEK !

Mission 1 : espace et géométrie
Je vois tout ! Je vois tout !

e Reconnaitre et utiliser la notion de
symétrie.

Mission 2 : espace et géométrie
Le vernissage de Géroucha p.307

e Compléter une figure par symétrie.

Mission 3 : grandeurs et mesures
Tempéte de sable au ciné mirage !

e Savoir se repérer sur une horloge a
aiguilles.

e Lire des heures entiéres du matin, de
I'apres-midi et du soir sur une horloge a
aiguilles.

- - p.74
Mission 4 : grandeurs et mesures

Méme les maitres du jeu ont besoin
de repos !

e Savoir que 1 heure = 60 minutes ; que 1
demi-heure = 30 minutes.

e Savaoir lire et afficher les demi-heures
(matin, aprés-midi et soir) sur une
horloge a aiguilles.



MISSION 1 LE FESTIVAL DE LA BLANCHE MOUETTE ! CALCUL

Objectifs de la mission :

e calculer en ligne des sommes avec des nombres a 3 chiffres ;
e calculer en ligne des différences (sans retenue) avec des nombres a 3 chiffres.

i R

® Si pas de possibilité d’écoute : I'adulte fait une lecture magistrale et expressive.

Compétence travaillée : activités 1, 2 & 3
e calculer en ligne des sommes avec des nombres a 3 chiffres.

® Matériel : découpez et utilisez le matériel de numération (centaines, dizaines et unités). Laissez
a disposition le tableau de numération (cdu).

e ® © © © 0 0 0 0 0 00 00 0 0000000000000 00000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000000

5 Pour chaque addition :

e e sur chaque nombre, colorie , en vert le chiffre des dizaines et en bleu
le chiffre des centaines ;

A e 3 l'aide du matériel de numération, calcule et écris la somme de chaque addition.

© © 0 0 0 0 000000000000 000000 00000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000000000°
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1.147 + 23
2. Avec le matériel de numération, I'enfant fabrique chaque nombre.
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. Il regroupe les unités entre elles, les dizaines entre elles et les centaines entre elles.
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4.1l y a plus de 10 unités, alors I’enfant échange 10 unités contre 1 dizaine, il obtient :

@ e

5. Il dénombre les centaines, les dizaines et les unités et écrit le résultat :
Il y a 3 centaines, 8 dizaines et 5 unités.
147 + 238 = 38




1. 253 + 47
2. Avec le matériel de numération, I'enfant fabrique chaque nombre.
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3. Il regroupe les unités entre elles, les dizaines entre elles et les centaines entre elles.

4.1l y a plus de 10 dizaines, alors I’enfant échange 10 dizaines contre 1 centaine, il obtient :
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5. Il dénombre les centaines, les dizaines et les unités et écrit le résultat :
Il y a 7 centaines, 2 dizaines et 4 unités.
253 + 471 =72

00 @

1.576 + 38
2. Avec le matériel de numération, I'enfant fabrique chaque nombre.
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3. Il regroupe les unités entre elles, les dizaines entre elles et les centaines entre elles.
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4.1l y a plus de 10 unités, alors I'’enfant échange 10 unités contre 1 dizaine.
Il y a plus de 10 dizaines, alors I’'enfant échange 10 dizaines contre 1 centaine. Il obtient :

B
B @

5. Il dénombre les centaines, les dizaines et les unités et écrit le résultat :
Il y a 9 centaines, 6 dizaines et 5 unités.
576 + 389 = 96

Super ! Grace a ton aide, Micha et Perlipopette savent qu’il y a assez d’affiches, de prospectus
et de billets pour le festival !
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® Matériel : découpez et utilisez I'annexe 1. Laissez a disposition le matériel de numération (centaines,

dizaines et unités) et le tableau de numération (cdu).

L Pour chaque addition : B

X e sur chaque nombre, colorie , en vert le chiffre des dizaines et en bleu .

Q le chiffre des centaines ; .

. e compleéte les arbres de calcul pour calculer la somme de chaque addition ; .

" e puis, écris la somme sur les pointillés. N

i i — ==
+ @51 + Big
100 + 30 + 6 + 200+ 60 + 3 200+ 50 + 1 +300+ 10 + 7
300+ 90 + 9 500 + 60 + 8
136 + 263 = 399 251 + 317 = 568

L Pour chaque addition : .

[ e sur chaque nombre, colorie , en vert le chiffre des dizaines et en bleu -

e le chiffre des centaines ; .

. e complete les arbres de calcul pour calculer la somme de chaque addition ; .

" e puis, écris la somme sur les pointillés. N




' / ’ /
300+ 40 + 8 + 600+ 30 + 7 100 + 80 + 9 + 400+ 50 + 3
T T
900 + 70 + 15 500 + 130 + 12
S S S S S S
900 + 70 + 10 + 5 500 + 100 + 30 + 10 + 2
N N\S T~ L—
900 + 80 + 5 600 + 40 + 2
~| ~ |
985 642
348 + 637 = 985 189 + 453 = 642
Génial ! Grace a ton aide, Micha et Perlipopette ont réussi a faire lI'inventaire des accessoires

pour le festival !

® Matériel : laissez a disposition le matériel de numération (centaines, dizaines et unités) ; le tableau
de numération (cdu) ; le tableau de conversion.

Calcule la somme de chaque addition en utilisant |'arbre de calcul . .

Puis, écris cette somme sur les pointillés. N

® e 0 000 0000000000000 000000 00000000 0000000000000 0000000000 0000000000000 00000000c0 o°
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352 + 439
700+ 80 + 3 + 100+ 70 + 6 300+ 50 + 2 + 400+ 30 + 9
W w
800 + 150 + 9 700 + 80 + 11
800 + 100 + 50 + 9 700 + 80 + 10 + 1
900 + 50 + 9 700 + 90 + 1
~ | ~ |
959 791
783 + 176 = 959 352 + 439 = 791

Formidable ! Grace a toi, Micha et Perlipopette ont réussi a vérifier le stock de lanternes et de feux
d’artifice pour le spectacle de nuit !

Compétence travaillée : activités 4,5 & 6
e calculer en ligne des différences (sans retenue) avec des nombres a 3 chiffres.

® Consigne pour l'adulte : notez que les méthodes proposées ne sont valables que pour calculer
la différence d’une soustraction sans retenue. Pour calculer la différence d’une soustraction avec retenue(s),
il est préférable de poser la soustraction. Ceci sera étudié lors du T3-C2-M1.

® Matériel : le matériel de numération (centaines, dizaines et unités), laissez a disposition le tableau
de numération (cdu).
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Sur chaque nombre de la soustraction, colorie , en vert le chiffre
des dizaines et en bleu le chiffre des centaines.

A l'aide du matériel de numération, fabrique le nombre 657.

Puis, retire 24 a ton matériel de numération.

Compte ce qu'il reste du matériel de numération.

Puis, compléte la soustraction en ligne en écrivant la différence.

1. L'enfant fabrique le nombre 657 :

8
|
8
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. L'enfant retire 4 unités :

. L'enfant retire 2 dizaines :

. L'enfant compte ce qu’il reste du matériel de numération et écrit la différence :
Il reste 6 centaines, 3 dizaines et 3 unités.
657 - 24 = 633

o0

Sur chaque nombre de la soustraction, colorie , en vert le chiffre %
des dizaines et en bleu le chiffre des centaines. .
A I'aide du matériel de numération, calcule et écris la différence de cette soustraction. N

1. U'enfant fabrique le nombre 849 :

g
g
a
coB
coB
aB

2. L'enfant retire 7 unités :

.... |||| g
5]



ACT 5

ACT 6

3. L'enfant retire 2 centaines :

B

4. L'enfant compte ce qu'il reste du matériel de numération et écrit la différence :
Il reste 6 centaines, 4 dizaines et 2 unités.
849 - 207 = 642

Formidable ! Grace a ton aide, Micha et Perlipopette ont réussi a savoir combien il reste de boissons

non périmées ! Le festival est sauvé !

® Matériel : laissez a disposition le matériel de numération (centaines, dizaines et unités) ; le tableau

de numération (cdu).

@ ©® © © 0 0 0 0 0 0000000000000 0000 0000000000000 0000000000000 000000000000 00000000000000o0

Pour chaque soustraction, utilise la méthode des ponts :

e soustrais d’abord
entre elles ;

e écris la différence sur les pointillés.

© © 0 0 0 0 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 000000000000000c0000 0"

»w

97 -24 =73

entre elles ; puis, les dizaines entre elles ; et enfin, les centaines

239 -126 = __ __
239 - 126 = 1

(N

239-126=_1 1

239 -126 =113

® Matériel : laissez a disposition le matériel de numération (centaines, dizaines et unités) ; le tableau

de numération (cdu).

e soustrais d’abord

Calcule la différence de chaque soustraction en utilisant la méthode des ponts :
entre elles ;

e ensuite, soustrais les dizaines entre elles ;

e ensuite, soustrais les centaines entre elles ;

e enfin, écris la différence sur les pointillés.

© © 0 0 0 0 00000 0000000000000 000000000000 0000000000000 000 0000000000000 00000000000 o




358 -241 = __ __
358 -241=___1
358 -241 =11

358 - 241 =117

et de gadgets du festival !

[z3e] - 5237

736 -523 = __ __
736 -523 = __ 1
736-523 =2 1

736 - 523 = 213

) B

= ? - [625] = ?
967 - 62 =;_
N
967 - 625 = _ 4
N
967 - 625 = 3 4

967 - 625 = 342

Formidable ! Grace a ton aide, Micha et Perlipopette ont réussi a vérifier le nombre de souvenirs

Comme sur I'exemple, compléte les cases suivantes.
5c= 500 1c= 100 3d 30 9d= 90 7c=|700 4 c= 400
7d=|70 3c=300 8 c =| 800 8d= 380 6d=|60 2c =200 4d =40
Avec une regle, relie chaque calcul aux noms qui correspondent.
Une addition 358 - 241 = .......
358 -241 = ....1
Une soustraction 358 -241 =11
La méthode des ponts
+

La méthode
de l'arbre de calcul

—| —|

100 + 30 + 6 + 200+ 60 + 3

300+ 90 [+ 9 |

~. |




® Consigne pour I'adulte : si I'enfant éprouve des difficultés a compléter les arbres de calcul ou a calculer
a l'aide de la « méthode des ponts », passez par la manipulation avec le matériel de numération au préalable.

Compléte chaque arbre de calcul.
Puis, écris la somme de chaque addition sur les pointillés.

+ +
—| —| | |
300+ 40 + 1 + 500+ 20 + 6 500 + 20 + 8 + 200+ 40 + 5
w w

800 + 60 + 7 700 + 60 + 13
867 700 + 60 + 10 + 3
341 + 526 = 867 NSNS
700 + 70 + 3
~ |
+ 773

600+ 70 + 8 + 100+ 40 + 1

T

700 + 110 + 9

/N

700 + 100 + 10 + 9

NS 7

800+ 10 + 9

~- |

819

528 + 245 = 773

678 + 141 = 819

Compléte ou écris chaque arbre de calcul.
Puis, écris la somme de chaque addition sur les pointillés.

- +
| —| — |
100 + 90 + 1 + 300+ 40 + 7 200+ 70 + 6 + 400+ 10 + 9
T w
300 + 130 + 8 600 + 80 + 15
300 + 100 + 30 + 8 600 + 80 + 10 + 5
400 + 30 + 8 600 + 90 + 5
438 695

191 + 347 = 438 276 + 419 = 695




+
—| —|
500 + 30 + 9 + 200+ 90 + 2

T

700 + 120 + 11

el

700 + 100 + 20 + 10 + 1

\ll/

800 + 30 + 1

~ |

831

539 + 292 = 831

Calcule la somme de chaque addition en utilisant |'arbre de calcul .
Puis, écris cette somme sur les pointillés.

+ +
600/ +| 80 |+ 7 +/100/+| 00|+ 2 700 + 30 + 8 + 100+ 20 + 8
w w

700|+| 80 |+| 9 800 + 50 + 16
789 800 + 50 + 10 + 6
687 + 102 = 789 NN\
800 + 60 + 6
~- |

+ 371 366
| —
400+ 50 + 2 + 300+ 70 + 1 738 + 128 = 866
w

700 + 120 + 3

SN

700 + 100 + 20 + 3

~N

800 + 20 + 3

~ |

823

452 + 371 = 823



Calcule la somme de chaque addition en utilisant |'arbre de calcul .
Puis, écris cette somme sur les pointillés.

+ +
— | — | — | |
500+ 80 + 6 + 300+ 40 + 8 100 + 60 + 6 + 500+ 70 + 9
T T

800 + 120 + 14 600 + 130 + 15
800 + 100 + 20 + 10 + 4 600 + 100 + 30 + 10 + 5
900 + 30 + 4 700 + 40 + 5

~- | ~- |
934 745
586 + 348 = 934 166 + 579 = 745

Pour chaque soustraction, utilise la méthode des ponts :
soustrais d’abord entre elles ; puis, les dizaines entre elles ; et enfin, les centaines
entre elles ;
écris la différence sur les pointillés.

95 -52 =7 342 -112 =7 579 - 136 =?
95 -52 = __ 342 -112 = __ __ 579 -136 = _ __
95 -52 = 4 342-112=__ 3 579 -136 = __ 4

342 -112 =2 3 579 -136 = 4 4
342 - 112 = 230 579 - 136 = 443

Pour chaque soustraction :
calcule la différence en utilisant la méthode des ponts ;
puis, écris la différence sur les pointillés.

451 - 230 = ? 675 -343 =7? 786 - 521 =?
451 - 230 = __ __ 675 -343 = __ __ 786 - 521 = __ __
OO BN B e
451 - 230 = _ 2 675 -343 = __ 3 786 -521 =__ 6
N Y -V N
451 - 230 = 2 2 675 -343 = 3 3 786 - 521 = 2_ 6

451 - 230 = 221 675 - 343 = 332 786 - 521 = 265




Résous |I'énigme suivante.

Combien ont-ils de perles en tout ?

48

Je cherche : Je calcule :
-
Miaousse 400 + 80 + 3 +200+ 60 + 6

600 + 140 + 9

/N

\600\+\1oo\+\ 40 \+\ 9 \

700 + 40 + 9
~- |

® Correction : ils ont 749 grelots en tout.
Résous |I'énigme suivante.

Combien lui reste-t-il de plumes ce matin ?

Je cherche : Je calcule :
329 -112=__ 1
329-112 =2 1
alialal=lslalal ]

® Correction : il lui reste 217 plumes.




MISSION 2 BERNARD ET LE JUS D'ALGUE AVARIE ! CALCUL

Objectif de la mission :

e poser et calculer des additions en colonnes avec des nombres a 3 chiffres (sans retenues
et avec retenues).

e ©® © © 0 0 0 0 0 0 0000000000000 0000000000 000000000 000000000000 000000000000 0000000000000

Ecoute ou lis a voix haute le texte. .

® ¢ © 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 00000000000 o°

® Matériel : tout au long de la mission, laissez a disposition le matériel de numération. L'enfant pourra
y recourir pour vérifier ses calculs.

/ ~a \ —_—

Compétences travaillées : activité 1

e calculer des additions en colonnes avec des nombres a 3 chiffres (sans retenues) ; —
e poser des additions en colonnes avec des nombres a 3 chiffres. ——

W AT P —— e
Observe la fiche de scores ci-contre . R
Puis, pour chaque joueur, calcule la somme de I'addition et compléte la phrase réponse. N
fetdlu cid
® Correction : 214 L4
Le joueur n°1 a péché 389 palourdes.
Le joueur n°2 a péché 594 palourdes. + 6 5 + 53
31819 519 4

Bravo ! Grace a toi, Micha et Perlipopette ont réussi a compléter la fiche des scores des deux premiers
adversaires de la Péche aux Palourdes !

. Pour chaque joueur :
X e sur l'addition en ligne, colorie , en vert le chiffre des dizaines
e et en bleu le chiffre des centaines de chaque nombre ;

. e compléte ou pose I'addition en colonnes ;

: e calcule sa somme et compléte la phrase réponse.

cdtu cd

@ Correction : 11714 21213
Le joueur n°3 a péché 495 palourdes.

Le joueur n°4 a péché 447 palourdes. + 321 + 2 2 4

L 19 5 b b 7

| Génial ! Je récupére aussi cette fiche des scores !
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Compétences travaillées : activité 2 o7
?—r_,

« calculer des additions en colonnes avec des nombres & 3 chiffres (avec 1 retenue) ; T
e calculer des additions en colonnes avec des nombres a 3 chlffres (avec 2 retenues).

B AR
o Pour chaque addition, calcule sa somme et compléte la phrase réponse.
c du c i d
D 44—
@® Correction : 319 6 3 418
Le joueur n°1 a 769 points.
Le joueur n°2 a 785 points. + (31713 + 4137
746 9 7. 85

L Pour chaque addition :
X e sur |'addition en ligne, colorie , en vert le chiffre des dizaines et en bleu
e le chiffre des centaines de chaque nombre ;
| e pose l'addition en colonnes ;
R e calcule sa somme et compléte la phrase réponse.

® 0 0000060000000 00000 0000000000 00000000000 0000000000000 0000000000000 00000000000000 o°

o000 000 ®

c i d cd

O W
® Correction : _ 21519 318 2
Lo Joueur nod o 266 pointe. 1+ .3 019 + 408 4
5 648 546 6

L Pour chaque addition :
[ e sur |'addition en ligne, colorie , en vert le chiffre des dizaines et en bleu
e le chiffre des centaines de chaque nombre ;
| e pose l'addition en colonnes ;
R e calcule sa somme et compléte la phrase réponse.

®eeeo0c0 00 ®

© © 0 0 0 0 000000000000 000000 00000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000000000°

L& @QL_M 4 @é_u

@® Correction: L1116 919
Le joueur n°5 a 705 points.

Le joueur n°6 a 697 points. + 21819 + 51918

7 A0S 6 AIA7

L Pour chaque addition :
o e sur |'addition en ligne, colorie , en vert le chiffre des dizaines et en bleu

le chiffre des centaines de chaque nombre ;
. e compleéte ou pose |'addition en colonnes ;
° e calcule sa somme et compléte la phrase réponse.

® 0 0000060000000 00000 0000000000 00000000000 0000000000000 0000000000000 00000000000000 o°

®ececo0c000®

c i d clid
De—De— De—De—
_ 11615 11718
@® Correction:
Le joueur n°7 a 646 points. + 9|7 + 31019
Le joueur n°8 a 651 points. + 318l + 116l
6 1246 6 A5

Incroyable ! Grace a toi, Micha et Perlipopette ont réussi a compléter toutes les fiches des scores
des adversaires du Lancer d’Oursins !
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rete\nuec md, L mc AoL XL C @o't. L
2306 21316 3 6
+ 1. 8|7 + 18| 7 + 118 7
A3 A)A3 12143
2 4 3
crd [ @s_@gL_ AL
3.6 21316
+ 1.8 7 + 1 7
13 L A3
1 5
Calcule la somme de chaque addition.
c i dtu c i dtu c i d ctd
@: D @ D+
3 2 7 3 4|8 1 5 6189
+ 5 5 7 + 2 318 + 213 3 + 21419
8 79 5 846 b AD 8 9 A3A8
Pose et calcule la somme de chaque addition.
(<, d. AL (S d. AL & CIL AL © CIL AL
D @Z @Dy @Dy @
31615 514 3 L1884 68
+ 3|5 4 + 116 5 + 23] 7 + 8 219
/19 740 8 £ AN 8 9 U7




Pose et calcule la somme de chaque addition.

848+125 3744275 75+488 (149+38+253)
cdlu
el d|u cidu e 1d|u @D @+
@+ D D @D 11419
8 4|8 3|7 4 7|5 + |38
+ 1 2|5 + 2|7 5 + 48|38 + 2|5]3
9| 7143 644 9 5 L46ta3 L L4420

Calcule la somme de chaque addition.

C d. AL C d. AL C d. AL
(Dq D D@ @4 D+
L1715 31915 11418
+ [8]2 + 11419 + L 7|4
+ 1124 + 219 + 2191
A8 5 Y4723 9 Y7143
Corrige ces additions.
C (i AL C (i AL C d AL C d AL
814 b 2§ 8 4 b @
+ A X + 1 4 3.6 2— 3.6 2
g4 8 B 8 5.9 + 2 44k + 2 Lk
5 96 6 40/ 6
Pour chaque addition, retrouve et écris les chiffres manquants.
C CL AL C CL AL C d, AL C OL AL
D @ @D D
27 4 b7 3 L1317 21415
+ 2 4 + 315 6 + 2 5|7 + 61815
519 8 8+2 9 1944 9+:3*+0




Résous I'’énigme suivante.

Combien d’aliments Miaousse a-t-il achetés ?

\

138 + 45 + 24

%@@ﬁ

Je cherche : Je calcule :
C d
®.®
v Wq (24
\9

® Correction : Miaousse a acheté 432 aliments.




MISSION 3 UN PRESIDENT UN PEU... FLASQUE NUMERATION

Objectifs de la mission :

e comparer des nombres en utilisant les symboles >, <, = (jusqu’a 999) ;
e ranger des nombres dans |'ordre croissant ou décroissant (jusqu’a 999).

o ©® © © 0 0 0 0 0 00 0000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 00000000000 0000000000000 000 0,

Ecoute ou lis a voix haute le texte. .

® 0 006 0000000000000 000000000 0000000000000 0000000000 0000000000000 0000000000000 0 00000 o

Compétence travaillée : activités 1 & 2
e comparer des nombres en utilisant les symboles : >, <, = (jusqu’a 999).

@ ©® © © 0 0 0 0 00000 00 0000000000000 000000000000 000000000000 0000000000000 0000000000000000 0,

o Observe le nombre de palourdes péchées par chaque joueur. .

® 0 0000600000000 000000000000 000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0 000 o

Récupére le matériel.
A l'aide du matériel de numération, fabrique chaque nombre.
Puis, dans I'encadré, dessine le matériel de numération qui convient.

® 0 0 0 0000000000000 0000000000 000000000000 000000000 00000000 0000000000000 00000000000 o

®ee e ®

® Matériel : découpez et utilisez I'annexe 2.

® Consigne pour I'adulte : dites a I'enfant que pour dessiner une centaine, on dessine un grand carré
bleu ; que pour dessiner une dizaine, on dessine un long rectangle vert ; et que pour dessiner une unité,
on dessine un petit carré jaune.

® Correction : I'enfant reconstitue chaque nombre avec du matériel de numération :

c

d

0
|
|
|
[ d aa
31 8
c d
0
0
0




.
.

.
.

aux Palourdes !

C

)

N Entoure en bleu le chiffre des centaines de chaque nombre sur la fiche.
X Compare le chiffre des centaines de chaque nombre :
e e entoure en vert le nombre qui a le plus petit chiffre des centaines ;
I e entoure en violet le nombre qui a le plus grand chiffre des centaines.
P Puis, réponds aux questions.

© © ¢ 0 0 0 000 0000000000000 0000000000000 000000000000 0000000000000 000000000000 00000 O

C

()

Joueur n°1:

C

d

3

8

d

©

<

® Correction : ils ont le méme chiffre des centaines.

Parmi ces deux nombres, quel est le nombre e plus petit ?

Parmi ces deux nombres, quel est le nombre le plus grand ?

389 est le nombre le plus petit.

594 est le nombre le plus grand.

a Sur I'image du podium page précédente, compléte la bulle grise avec le signe qui convient < ou >.
% Puis, entoure le gagnant de la péche aux palourdes (celui qui a péché le plus de palourdes).

© © ¢ 0 0 0 000 0000000000000 0000000000000 000000000000 0000000000000 000000000000 00000 O

Joueur n°2:

C

d

5

9

6 Observe le nombre de palourdes péchées par chaque joueur.
y Si besoin, fabrique chaque nombre a I'aide du matériel de numération.

© © 0 0 0 00 00000000000 00000000000 00000000000 0000000000000 000000000000000000000000.0"°

d

“)

Joueur n°3:

C

d

L

9

>

Parmi ces deux nombres, quel est le nombre e plus petit ?

Parmi ces deux nombres, quel est le nombre le plus grand ?

447 est le nombre le plus petit.

495 est le nombre le plus grand.

Joueur n°4 :

C

d

4

L,

.
.

.

@® © © 0 0 0 00 0 000 00 000000000000 000000000000 0000000000000 0000000000000 000000000000 o,

e Compare le chiffre des centaines des nombres ci-dessus. Que remarques-tu ? Réponds a I'oral.

©© 0 0000000000 0000000000000 0000000000000 000000000 0000000000000 00000000000000000 o

N Entoure le chiffre des dizaines de chaque nombre ci-contre.
L Compare le chiffre des dizaines de chaque nombre :
o e entoure en vert le nombre qui a le plus petit chiffre des dizaines ;
e entoure en violet le nombre qui a le plus grand chiffre des dizaines.
P Puis, réponds aux questions.

© © 0 0 0 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000000000.0"°

e Sur I'image du podium ci-contre , compléte la bulle grise avec le signe qui convient : < ou >.
z Puis, entoure le gagnant de la péche aux palourdes (celui qui a péché le plus de palourdes).

® 0 000 00000000000 000000000000 00000000000 00000000000 0000000000000 000000000000000 o°

oo 000000

.
.

.
.

e,

R

.
.
.

.

Super ! Grace a ton aide, Micha et Perlipopette ont réussi a retrouver les deux gagnants de la Péche




.
o

o e entoure les chiffres qui permettent de comparer les deux nombres ;

o

é Sur le tableau de numération, écris chaque nombre les uns en dessous des autres.

® Matériel :

e découpez et laissez a disposition la fiche de comparaison. L'enfant pourra y recourir si besoin. Cette
fiche est a conserver tout au long du trimestre. Au cours de la mission, I’enfant agira et écrira
sur celle-ci, ainsi, afin de la préserver et de permettre a I'enfant d’interagir avec elle de maniére
répétée, placez-la dans une pochette en plastique ou, si vous en avez la possibilité, plastifiez-la. Cela
permettra a I'enfant d’écrire dessus et d’effacer facilement ;

e un feutre adapté a I"écriture sur plastique et un chiffon ;

e laissez a disposition le matériel de numération. L'enfant pourra y recourir s’il éprouve le besoin
de visualiser le nombre.

@ ©® © © 0 0 0 0 0 0 00 0000000000000 000000000000 0000000000 0000000000000 000000000000 0000 00000

En t'aidant de I'exemple, compare les deux nhombres de chaque podium :

e compléte la bulle en utilisant le signe qui convient : < ou > ;
e entoure le gagnant du lancer d’oursins (celui qui a eu le plus de points).

© © 0 0 0 0 000000000000 000000 00000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000000000°

e e 0 000"

Joueur n°1:

7(®) <

Joueur n°3: Joueur n°4 :

5 6 > 5 6

Joueur n°5: Joueur n°6 : Joueur n°7: Joueur n°8 :

@o s > ®)9 7 6 (16 < 6(5)1

| Bravo ! Grace a toi, Micha et Perlipopette ont réussi retrouver les quatre gagnants du Lancer d’Oursins !

Compétence travaillée : activité 3
e ranger des nombres dans |'ordre croissant ou décroissant (jusqu’a 999).

>

= it

@® Matériel :

e découpez et utilisez I'annexe 3 ;

e découpez et distribuez le tableau de numération a plusieurs lignes. Pour permettre a I'enfant
d’interagir avec le tableau de fagon répétée (notamment durant les exercices d’entrainement), placez-
le dans une pochette en plastique ou, si vous en avez la possibilité, plastifiez-le. Cela permettra
a I’enfant d’écrire dessus et d’effacer facilement ;

e un feutre permettant d’écrire sur du plastique ;

e un chiffon.

@ ©® © © 0 0 0 0 0 0 00 0000000000000 000000000000 0000000000 0000000000000 000000000000 0000 00000

Récupére les mouettes et observe leur note.

Sur la table, range les nombres dans I'ordre croissant (du plus petit au plus grand) :
e trouve l'étiquette avec le nombre le plus petit ;
e recommence jusqu’a ce qu'il n'y ait plus d’étiquettes.

© © 0 0 0 0 000000000000 000000 00000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000000000°

®e 0000000 "°

® Consigne pour lI'adulte : I'enfant peut inscrire les nombres dans n‘importe quel ordre. L'objectif ici n‘est
pas de ranger les nombres dans |'ordre croissant mais d’avoir un support qui servira a la comparaison.

® Consigne pour l'adulte : lI'enfant range les nombres dans l'ordre croissant. Pour cela, il s‘aide
du tableau pour effectuer les comparaisons.
Attention, faites remarquer que 92 a 0 centaine et moins de chiffres que les autres nombres.
Si besoin, rappelez que pour comparer des nombres, on commence toujours par comparer leur chiffre
des centaines, puis en cas d’égalité, leur chiffre des dizaines et enfin, en cas d’égalité, leur chiffre
des unités.



A Iy

’ J .
92 219 237 473 479

@ ©® © 0 0 0 0 000 0000 0000000000000 000000000000 0000000000 0000000000000 000000000000 00000

é Une fois qu’un adulte a validé ton classement dans |'ordre croissant , colle toutes les mouettes

sur le podium ci-dessous.
A Puis, entoure le gagnant du concours de plongeon (celui qui a la note la plus grande).

® © 0 0 0000000000000 000000000000 0000000000000 0000000 000000000000 00000000000000000 o"°

LRI

7 A A -
\

du‘& Vol Jiy ‘g -

92 219 237 473

Génial ! Grace a ton aide, Micha et Perlipopette ont réussi a retrouver la mouette qui a obtenu
la meilleure note !

A. Pour comparer deux nombres a trois chiffres on compare d'abord leur chiffre des centaines.

B. Si les deux nombres ont le méme chiffre des centaines, on compare leur chiffre des dizaines.

C. Si les deux nombres ont le méme chiffre des centaines et le méme chiffre des dizaines,
on compare leur chiffre des unités.

on range les nombres du plus
grand au plus petit

Pour ranger les nombres
dans l'ordre croissant :

on utilise le signe : <

—e
Pour ranger les nombres —0 on utilise le signe : >
dans l'ordre décroissant :

(J

on range les nombres du plus
petit au plus grand

® Matériel : laissez a disposition : le matériel de numération ; la fiche de comparaison et le tableau
de numération a plusieurs lignes, I'enfant pourra y recourir si besoin.

En t'aidant de I'exemple, compare les deux nombres de chaque ligne :
entoure les chiffres qui permettent de comparer les deux nombres ;
compléte la bulle en utilisant le signe qui convient : < ou >.

| c | d | | c | d |
Q@ & < ®




3 5 > 3 5
| c | d | | c | d |
@ o > O s
¢ | d | ¢ | d |

Compare les deux nombres de chaque case :
entoure les chiffres qui permettent de comparer les deux nombres ;
compléte la bulle en utilisant le signe qui convient : < ou >.

5@)7 > 5(6)1 (H& 9 <(®)0 3 4(6)> 3 4
62 > 602 @84 <®W12 B2 > +(Q)9
7(1)7 < 7(5)2 9 8(3)< 9 8(8

Compare les nombres en utilisant le signe qui convient : < ou >.

892 > 878 698 < 712 349 > 341
97 < 102 285 > 284 169 < 196
487 < 508 708 < 780 979 > 976

Compare les nombres en utilisant le signe qui convient : < ou > ou =.

400 + 30 + 8 < 400 + 40 + 600 + 20 + 4 > 500 + 70 + 7
300 + 50 + 7 > 300 + 50 + 800 + 70 + 8 < 800 + 80 +
700 + 20 + 4 > 200 + 40 + 7 200 + 80 + 6 > 200 + 60 + 8
700 + 80 +5 =5+ 700 + 80 300 + 4 < 300 + 40

Pour chaque liste, range les nombres suivants dans l’ordre croissant.

342 - 549 - 237 - 78 - 324 78 _ 237 324 342 549
{(—{—<{—<

619 - 709 - 428 - 803 - 617 - 431 428 431 6417 619 709 _ 803
(—{(—{(—<—K

Pour chaque liste, range les nombres suivants dans l'ordre décroissant.

748 - 345 - 52 - 752 - 343 752 748 345 343 _ 52
(—{—<{—[<

378 - 979 - 6241 - 985 - 387 - 624 985 979 624 621 387 378
(—{(—{—<—(



Résous I'’énigme suivante.

Qui a gagné le concours ?

Je cherche :

Miaovsse MoUwousse Bouloche P'\n?ov\

372 378 387 389 397
(—{—<{—[<

® Correction : c’est Moumousse qui a gagné le concours. C’est celui qui a réussi @ manger le plus
de croquettes.




MISSION 4 LES FRERES MOUT & MOOT ! ESPACE & GEOMETRIE

Prérequis :

e savoir identifier des quadrilatéres (polygones a 4 cétés) ;
e savoir repérer un angle droit en utilisant une équerre.

Objectifs de la mission :

e connaitre les propriétés des rectangles et des carrés ;
e savoir identifier des rectangles et des carrés.

-

(g AR BIBRRD] L BB

Ecoute ou lis a voix haute le texte. .

Compétences travaillées : activités 1, 2 & 3

e connaitre les propriétés des rectangles (4 cOtés, 4 angles droits, cotés opposés égaux) ;
e savoir identifier des rectangles.

® Consigne pour l'adulte : avant de commencer l'activité, si besoin, réactivez les connaissances
de I'enfant sur les polygones en relisant la lecon du T2-C3-M4 : « les polygones ».

® Consigne pour I'adulte : si I'enfant éprouve des difficultés a compter le nombre de cotés de chaque
polygone, proposez-lui de compter le nombre de sommets.

g' Observe les serviettes ci-dessous , ce sont des polygones.

Pour chaque serviette, mets des points bleus sur ses sommets et repasse en vert sur ses cotés.
. Puis, entoure les serviettes qui sont des quadrilatéres.

1%
44

Bravo ! Grace a ton aide, Micha et Perlipopette ont réussi a retrouver les serviettes qui sont
des quadrilatéres !




ACT 3

o Pour chaque serviette, a l'aide de l'’équerre, retrouve et marque le ou les angles droits

A Puis, entoure en orange les serviettes qui sont rectangles.

® Consigne pour I'adulte : avant de commencer |'activité, si besoin, réactivez les connaissances de I'enfant
sur les angles droits en relisant la legon du T2-C3-M3 : « les angles droits ».
L'enfant doit étre capable de repérer un angle droit a I'aide de I'équerre.
Néanmoins, si I'enfant éprouve des difficultés a utiliser I'équerre, vous pouvez coller une gommette rouge

sur I'angle droit de I'équerre ou encore, proposer a I'enfant d’utiliser (dans un premier temps), le gabarit
d’angle droit en annexe 4.

Observe les serviettes ci-dessous et ci-contre , ce sont des quadrilatéres.

en dessinant : [].

Splendide ! Grace a ton aide, Micha et Perlipopette ont réussi a retrouver les serviettes qui sont
des rectangles !

® Matériel : une régle graduée en plastique transparent.
Observe les serviettes ci-dessous, ce sont des rectangles.

Pour chaque serviette, avec une regle graduée, mesure la longueur de chaque coté et écris-la
sur les pointillés.

Entoure en orange le rectangle qui a deux de ses cotés qui mesurent 6 cm et deux autres
cotés qui mesurent 4 cm.

2 cm

2 cm




6 cm

3cm 3cm

6 cm

Pour chaque rectangle, observe les cotés qui sont face a face.
Que remarques-tu ? Réponds a I'oral.

® Correction : sur chaque rectangle, les cotés qui sont face a face mesurent la méme longueur.

Bravo ! Grace a ton aide, Micha et Perlipopette ont réussi a retrouver le modéle de serviette que Moot
doit reproduire.

I=—————
Compétences travaillées : activité 4

e connaitre les propriétés des carrés (4 cOtés égaux, 4 angles droits) ;
e savoir identifier des carrés.

® Consigne pour I'adulte : il est a noter que le carré est un rectangle particulier : c’est un rectangle qui
a 4 cOtés égaux. Cette notion étant particulierement complexe a appréhender pour des éléves du cycle
2, elle ne reléve donc pas d’un attendu. Cette notion sera abordée en cycle 3.

® Matériel : une équerre en plastique transparent ; une regle graduée en plastique transparent.

A Observe les foulards ci-dessous, ce sont des quadrilatéres.

Pour chaque foulard :

o e 3 l'aide de I'équerre, retrouve et marque le ou les angles droits en dessinant : [].

s ® avec une régle graduée, mesure la longueur de chaque coté et écris-la sur les pointillés.
. Parmi ces quadrilatéres, retrouve et entoure en marron ceux qui sont des carrés.

4 cm




3 cm > cm

2 cm

2 cm

2 cm

3 cm

Bravo ! Gréace a ton aide, Micha et Perlipopette ont réussi a trouver un foulard carré qui convient
a Gertrude, la mouette championne de plongeon !

Compléte la grille de mots croisés. :

o POLYGONES 9 RECTANGLES 9 OPPOSES 0 LONGUEUR e DROITS

® Matériel : une équerre en plastique transparent ; une régle graduée en plastique transparent.

® Consigne pour l'adulte : si besoin, rappelez que pour « marquer des angles droits », on dessine
le symbole suivant : [].
: Pour chaque figure, a 'aide de I’équerre, marque le ou les angles droits.
o Compléte le tableau.
Parmi les figures, retrouve et entoure en orange le ou les rectangles.
Puis, réponds a la question en complétant la phrase.




A B C D E F G H
Nombre 4 3 4 6 5 4 4 4
de cotés
Nombre
d’angles 0 1 4 5 3 0 2 4
droits

Comment as-tu réussi a identifier les rectangles ?

Les rectangles ont 4 cotés et 4 angles droits.

Observe les figures ci-dessous.
Pour chaque figure, explique pourquoi ce n‘est pas un rectangle en écrivant une ou plusieurs phrases.

® Réponses possibles :
e Figure A : la figure A n’est pas un rectangle parce qu’elle n‘a pas 4 angles droits.
e Figure B : la figure B n’est pas un rectangle parce qu’elle a 6 cOtés.

Observe les rectangles ci-dessous.
Puis, retrouve et colorie en orange le rectangle dont les c6tés mesurent 7 cm et 3 cm.

Pour chaque figure, a l'aide de I’équerre, retrouve et marque le ou les angles droits.
Retrouve et colorie en marron le ou les carrés.
Puis, réponds a la question en complétant la phrase.

4 cm 4 cm

3cm 7 cm
4 cm

3 cm 2 cm

4 cm

3cm 3 cm

3cm
3cm 3 cm
3 cm
4




Comment as-tu réussi a identifier les carrés ?

Les carrés ont 4 cotés de la méme longueur et 4 angles droits.

Observe les figures ci-dessous.
Pour chaque figure, explique pourquoi ce n’est pas un carré en écrivant une ou plusieurs phrases.

® Réponses possibles :
e Figure A : la figure A n’est pas un carré parce que ses 4 c6tés ne mesurent pas la méme longueur.
e Figure B : la figure B n’est pas un carré parce qu’elle n‘a pas 4 angles droits.

Observe les figures ci-dessous.
Puis, retrouve et colorie en marron le carré dont les cotés mesurent 3 cm.

Observe les figures ci-dessous.
Puis, réponds a chaque devinette en complétant la phrase.

Je suis un rectangle dont les cotés mesurent 3 cm et 2 cm. Je suis la figure G
Je suis un carré et mes cotés mesurent 2 cm. Je suis la figure D

Je suis un rectangle et un de mes co6tés mesure 4 cm. Je suis la figure A

Observe attentivement la figure ci-dessous.
Puis réponds a la question en écrivant une phrase.

Question : Dans cette figure, combien y a-t-il de carrés en tout ?

® Correction : dans cette figure, il y a 6 carrés en tout.




