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L ’ dénoulement du Jjeu

Créons un jeu de « memory » avec des animaux !

Le memory se compose de paires de cartes portant des illustrations identiques (2 cartes « chien », 2
cartes « chat »...).

Apres avoir mélangé les cartes, sur la table, face cachée, un premier joueur retournera deux cartes de son
choix.

Il découvre deux cartes identiques ? Il les gagne, les conserve et rejoue.

Les 2 cartes sont différentes ? Il les retourne dans leur position initiale (face cachée au méme endroit).

Le deuxieme joueur retourne a son tour 2 cartes.

Ce jeu favorise donc la réflexion et fait travailler la mémoire de I’enfant. A jouer sans modération !

1 ’ Le maténiel nécessaire
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} Comment faire ?

1) Imprimer la page suivante en deux exemplaires.
N.B. : tu peux aussi, bien entendu, choisir d’autres motifs, par exemple que tu dessineras et colorieras.

2) Découpe chaque animal. Tu dois donc avoir 40 images (deux planches de la page suivante).

3) Découpe ton carton en 40 petits carrés. Chaque carré devant étre au moins aussi grand que 'animal que
tu viens de découper, tu peux par exemple découper ton carton en carrés de 5 cm de coté.

4) Peins une face de chaque carton. Toujours de la méme couleur.

N.B. : si tu trouves pas de carton ou ne veux pas éviter I'étape « peinture », tu peux directement prendre un
papier épais (cartonné) comme celui-ci-dessous. Tu prendras bien entendu soin de choisir une seule couleur
de papier.

5) Quand ta peinture est bien séche, colle un animal sur l'autre face du carton (la face non peinte). ’ .
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